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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 

 

1.1.  Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Графический дизайн. Вторая ступень» (далее – Программа) является 

модифицированной, общекультурной, стартовой. По содержанию 

соответствует технической направленности.  
Программа носит ознакомительный характер. 
Данная Программа реализуется в рамках федерального проекта «Успех 

каждого ребёнка» в рамках национального проекта «Образование» в части 

создания новых мест дополнительного образования детей в образовательных 

организациях. 

Актуальность Программы подтверждается ее направленностью на 

реализацию целей и задач, обозначенных в государственных документах 

стратегического планирования, а именно: 
− достижения целевых показателей охвата детей программами 

технической и естественнонаучной направленности дополнительного 

образования, намеченных в проекте «Успех каждого ребенка» в рамках 

национального проекта «Образование». «Паспорт национального проекта 

«Образование» (утв. президиумом Совета при Президенте РФ по 

стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 24.12.2018 

N 16); 

− реализацию задачи обновления воспитательного процесса с учетом 

современных достижений науки и на основе отечественных традиций: 
поддержку научно-технического творчества детей, обозначенной в пункте 2 

раздела III «Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период 

до 2025 года» (утверждена распоряжением  Правительства Российской 

Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р); 
− достижение целей подпрограммы «Развитие дополнительного 

образования детей и реализация мероприятий молодежной политики» 

государственной программы Российской Федерации «Развитие образования» 

(утверждена Постановлением Правительства Российской Федерации «Об 

утверждении государственной программы Российской Федерации «Развитие 

образования» от 26 декабря 2017 г. № 1642) по увеличению численности детей 

и молодежи, занимающихся по дополнительным общеобразовательным 

программам технической и естественнонаучной направленности; 
− осуществление задачи по формированию у населения с детства 

необходимых для инновационного общества и инновационной экономики 

знаний, компетенций, навыков и моделей поведения, поставленной в Стратегии 

инновационного развития Российской Федерации на период до 2020 года 

(утверждена распоряжением правительства Российской Федерации от 

08.12.2011 № 2227-р). 
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Программа строится на стандартах соревнований «Молодые 

профессионалы» WorldSkillsRussiaJunior по компетенции «Графический 

дизайн». Обучающиеся на практике знакомятся с профессиональными 

обязанностями дизайнера-полиграфиста, web-дизайнера, дизайнера промо-

вещей, дизайнера-иллюстратора и многих других.  
Дизайн – это отправная точка работы в любом направлении современного 

компьютерного мира. Сделать дизайн – значит не просто нарисовать, а 

сгенерировать художественную идею, готовую к техническому воплощению. 
Дизайн для анимации, web-страницы или полиграфии можно сравнить с 

дизайном автомобиля. Машина должна не только радовать глаз, но и 

предполагать устойчивость на дороге, безопасность в использовании, комфорт 

водителя и пассажиров, а также учитывать производственные и другие 

экономические возможности.  
Отличительные особенности программы  
В результате освоения Программы обучающиеся получат начальные 

знания о сферах применения различных видов дизайна, будут знать основы 

компьютерного дизайна при помощи графического планшета, принципы 

применения законов композиции на практике, инструментальные средства для 

создания макетов, познакомятся с основами черчения и технического 

английского языка; будут развить чувство вкуса и вариативное мышление, 
способности анализировать результаты своей деятельности и находить 

нестандартные варианты решения поставленной задачи. 
В процессе освоения курса обучающиеся изучат основные принципы 

дизайна; сформируют и закрепят навыки работы в программах AdobeIllustrator, 

AdobePhotoshop, AdobeInDesign и AdobeAcrobatPro; научатся создавать макеты 

упаковок; сформируют умения и навыки представления своей работы.  
Основным методом обучения является метод проектов. Ребята участвуют 

в таких соревнованиях, как: «Шаг в профессию», «WorldSkillsRussiaJunior» и 

т.д. Через переживание ситуаций соревновательного характера образовательная 

программа «Графический дизайн» повышает коммуникабельность обучаю 
щихся, что способствует их успешной социализации. 

Адресат программы 
Программа рассчитана на детей от 10 лет. Группы формируются из детей 

разного возраста на добровольной внеконкурсной основе.  
Объем и срок освоения Программы 
Общее количество учебных часов, запланированных на весь период 

обучения и необходимых для освоения Программы – 108 часов.  

Срок реализации программы: 18 недель. 

Форма обучения – очная.  
В случае наступления обстоятельств непреодолимой силы (пожара, 

наводнения, террористической угрозы, пандемии и т.д.) данная образовательная 

программа может быть реализована с применением дистанционных 

образовательных технологий.   
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В случае наступления обстоятельств непреодолимой силы, при условии 

изменения до 50% от общего объема учебных часов, форма реализации 

программы не изменяется.  
На период реализации образовательной программы в условиях 

наступления обстоятельств непреодолимой силы разрабатывается рабочая 

программа, которая оформляется Приложением №1 к образовательной 

программе.  
Реализация образовательной программы с применением дистанционных 

образовательных технологий (дистанционная форма) осуществляется в 

соответствии с законодательством в области образования Российской 

Федерации на основе Положения о реализации дополнительных 

общеобразовательных программ с применением электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий в Муниципальном бюджетном 

учреждении дополнительного образования «Детско-юношеский центр 

«Контакт».  
Особенности организации образовательного процесса. 
Форма организации деятельности детей – групповая. Состав группы 

постоянный. 
Занятия включают в себя организационную, теоретическую и 

практическую части. Для подачи теоретического материала используются 

следующие формы: беседа, лекция, мастер-класс. Практическая деятельность – 

работа с графическим планшетом в графических редакторах  

Режим, периодичность и продолжительность занятий.  

Обучающиеся занимаются 3 раза в неделю по 2 академических часа.   
Академический час длится 45 минут.   
Перерыв между занятиями - 10 минут.   
Общая недельная нагрузка составляет 6 часов.  

При реализации дистанционной формы обучения занятия проводятся по 

специальному расписанию.  
Продолжительность занятия при дистанционном обучении составляет не 

более 30 минут.  
 

1.2.  Цель и задачи программы 

 

Цель: развитие творческого потенциала обучающихся на основе интереса 
подростков к компьютерному дизайну и графике.  

 

Задачи: 
Обучающие: 
− формировать умение использовать различные технические приемы 

компьютерного дизайна; 
− познакомить с основами знаний в области композиции, 

формообразования, цветоведения. 
Развивающие:  
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− развивать глазомер, пространственное и образное мышление, 
фантазию ребенка; 

− развивать творческий потенциал ребенка, его познавательную 

активность; 
Воспитательные: 
− воспитывать культуру поведения на занятиях; 
− формировать коммуникативную культуру. 

 

1.3. Содержание программы 

 

Учебный план  
 

№  
п/п  

Наименование раздела  Количество  
учебных часов  

Форма 
контроля  

всего теория практика 

1. Работа со слоями 10 3 7 Контрольное 
занятие 

2. Рисование перспективы 15 6 9 Контрольное 
занятие 

3. Создание переходов между 
цветами и фигурами 

8 4 4 Контрольное 
занятие 

4. Работа с кистями 10 5 5 Контрольное 
занятие 

5. Применение эффектов 17 6 11 Контрольное 
занятие 

6. Применение атрибутов 
оформления и стилей графики 

22 8 14 Контрольное 
занятие 

7. Работа с символами 12 5 7 Контрольное 
занятие 

8. Комбинирование графики 
Illustrator с файлами других 
приложений 

5 1 2 Контрольное 
занятие 

9. Промежуточная аттестация 9 0 9 Презентация  
творческой 

работы 

Всего: 108 38 70  
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Учебно-тематический план 
 

№ 

п/п 
Наименование раздела/темы 

Количество часов 

всего теория практика 

1. Работа со слоями 10 3 7 

1.1. Создание слоев. Выделение и перемещение 
объектов и слоев. Копирование 
содержимого слоев. Перемещение слоев 

3 1 2 

1.2. Закрепление слоев. Просмотр слоев. 
Вставка слоев. Создание обтравочных 
масок. Объединение слоев.  Поиск слоев 

4 1 3 

1.3. Применение к слоям атрибутов 
оформления. Изоляция слоев 

3 1 2 

2. Рисование перспективы 15 6 9 

2.1. Представление о перспективе. 
Представление о сетке перспективы. Работа 
с сеткой перспективы. Использование сетки 
перспективы 

3 1 2 

2.2. Редактирование сетки перспективы. 
Рисование объектов в перспективе. 
Выделение и трансформирование объектов 
в перспективе. Прикрепление объектов к 
перспективе 

3 1 2 

2.3. Редактирование плоскостей вместе с 
объектами. Добавление и редактирование 
текста в перспективе. Работа с символами в 
перспективе 

4 2 2 

2.4. Добавление символов на сетку 
перспективы. Трансформирование 
символов в перспективе. Открепление 
содержимого от перспективы. Работа с 
горизонтальной плоскостью 

5 2 3 

3. Создание переходов между цветами и 
фигурами 

8 4 4 

3.1. Работа с градиентами. Создание и 
применение линейного градиента.  
Изменение направления и угла 
градиентного перехода 

2 1 1 

3.2. Применение градиента к обводке. 
Редактирование градиентной обводки. 
Создание и применение радиального 
градиента. Изменение цветов радиального 
градиента 

2 1 1 

3.3. Настройка радиального градиента. 2 1 1 
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№ 

п/п 
Наименование раздела/темы 

Количество часов 

всего теория практика 

Применение градиентов к нескольким 
объектам.  Другие методы редактирования 
цветов градиента.  Добавление 
прозрачности к градиентам 

3.4. Создание переходов между объектами. 
Создание перехода с заданным числом 
шагов. Модификация перехода. Создание и 
редактирование плавных цветовых 
переходов 

2 1 1 

4. Работа с кистями 10 5 5 

4.1. Работа с кистям, использование 
каллиграфических кистей. Настройка 
кисти. Использование цвета заливки с 
кистями. Удаление мазков кисти. 
Использование объектных кистей 

2 1 1 

4.2. Рисование с помощью инструмента 
Paintbrush. Редактирование контуров с 
помощью инструмента Paintbrush. Создание 
объектной кисти. Редактирование 
объектной кисти 

2 1 1 

4.3. Использование кистей из щетины. 
Изменение параметров кисти из щетины. 
Рисование кистью из щетины 
Использование узорчатых кистей. Создание 
узорчатой кисти. Применение узорчатой 
кисти.  Изменение атрибутов цвета кистей 

2 1 1 

4.4. Изменение цвета кисти с использованием 
метода окраски Tints Изменение цвета 
кисти с использованием метода окраски 
Hue Shift. Работа с инструментом Blob 
Brush. Рисование с помощью инструмента 
Blob Brush  

2 1 1 

4.5. Объединение контуров с помощью 
инструмента Blob Brush Редактирование с 
использованием инструмента Eraser 

2 1 1 

5. Применение эффектов 17 6 11 

5.1. Использование интерактивных эффектов. 
Применение эффекта. Редактирование 
эффекта 

3 1 2 

5.2. Стилизация текста с помощью эффектов. 
Редактирование фигур с помощью эффекта 
Pathfinder. Применение эффекта Offset Path 

5 2 3 
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№ 

п/п 
Наименование раздела/темы 

Количество часов 

всего теория практика 

5.3. Создание объемного эффекта. Создание 
трехмерного объекта вращением.  

6 2 4 

5.4. Изменение освещения трехмерного 
объекта. Проецирование символа на 
трехмерный объект 

3 1 2 

6. Применение атрибутов оформления и 
стилей графики. 

22 8 14 

6.1. Использование атрибутов оформления. 
Редактирование и добавление атрибутов 
оформления. Добавление дополнительной 
обводки. Добавление дополнительной 
заливки 

3 1 2 

6.2. Переупорядочение атрибутов оформления. 
Применение атрибутов оформления к слою. 
Использование стилей графики. Создание и 
сохранение стиля графики Применение 
стиля графики к объекту 

6 2 4 

6.3. Замена атрибутов стиля графики. 
Применение стиля графики к слою. 
Изменение стиля графики, примененного к 
слою существующих стилей графики, 

нескольких стилей графики 

5 2 3 

6.4. Применение стиля графики к тексту. 
Копирование и удаление стилей графики. 
Создание графики для Всемирной паутины. 
Выравнивание объектов по пиксельной 
сетке 

5 2 3 

6.5. Фрагментация изображения. Выделение и 
редактирование фрагментов. 
Использование команды Save For Web 

3 1 2 

7. Работа с символами 12 5 7 

7.1. Работа с символами. Использование 
библиотек символов программе Illustrator. 
Создание символов. Редактирование 

символа. Замена экземпляра символа 
другим символом.  

2 1 1 

7.2. Изоляция отдельных экземпляров символа. 
Изменение дополнительных параметров 
символов 

3 1 2 

7.3. Использование инструментов для работы с 
символами Распыление экземпляров 
символов. Редактирование наборов 

3 1 2 
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№ 

п/п 
Наименование раздела/темы 

Количество часов 

всего теория практика 

символов с использованием инструментов 
для работы с символами 

7.4. Копирование и редактирование наборов 
символов Сохранение иллюстраций в 
палитре Symbols и извлечение их.  

2 1 1 

7.5. Проецирование символа на трехмерный 
объект Символы и интеграция с Adobe 
Flash 

2 1 1 

8. Комбинирование графики Illustrator с 
файлами других приложений 

5 1 2 

8.1. Работа с программой Adobe Bridge. 
Комбинирование иллюстраций.  Векторная 
графика в сравнении с растровой 

1 0,5 0,5 

8.2. Импорт файлов Adobe Photoshop. 

Помещение файла Photoshop. 
Трансформирование помещенного 
изображения.   

2 1 1 

8.3. Экспорт файла со слоями в формат 
программы Adobe Photoshop. Illustrator и 

Adobe InDesign, Adobe Muse, Adobe 

Fireworks и Adobe Flash  

2 1 1 

9. Промежуточная аттестация 9 0 9 

 Общее количество часов: 108 38 70 

 

Содержание учебного плана 

 

Раздел 1. Работа со слоями 

Теория: Создание слоев. Выделение и перемещение объектов и слоев. 
Копирование содержимого слоев. Перемещение слоев. Закрепление слоев. 
Просмотр слоев. Вставка слоев. Создание обтравочных масок. Объединение 
слоев. Поиск слоев. Применение к слоям атрибутов оформления. Изоляция 
слоев 

Практические занятия: Создание слоев. Выделение и перемещение 
объектов и слоев. Копирование содержимого слоев. Перемещение слоев 
Закрепление слоев. Просмотр слоев. Вставка слоев. Создание обтравочных 
масок. Объединение слоев. Поиск слоев. Применение к слоям атрибутов 
оформления. Изоляция слоев 

 

Раздел 2. Рисование перспективы 

Теория: Представление о перспективе. Представление о сетке 
перспективы. Работа с сеткой перспективы. Использование сетки перспективы. 
Редактирование сетки перспективы. Рисование объектов в перспективе. 
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Выделение и трансформирование объектов в перспективе. Прикрепление 
объектов к перспективе. Редактирование плоскостей вместе с объектами. 
Добавление и редактирование текста в перспективе. Работа с символами в 
перспективе. Добавление символов на сетку перспективы. Трансформирование 
символов в перспективе. Открепление содержимого от перспективы. Работа с 
горизонтальной плоскостью 

Практические занятия: Работа с сеткой перспективы. Использование 
сетки перспективы. Редактирование сетки перспективы. Рисование объектов в 
перспективе. Выделение и трансформирование объектов в перспективе. 
Прикрепление объектов к перспективе. Редактирование плоскостей вместе с 
объектами. Добавление и редактирование текста в перспективе. Работа с 
символами в перспективе. Добавление символов на сетку перспективы. 
Трансформирование символов в перспективе. Открепление содержимого от 
перспективы. Работа с горизонтальной плоскостью 

 

Раздел 3. Создание переходов между цветами и фигурами 

Теория: Работа с градиентами. Создание и применение линейного 
градиента. Изменение направления и угла градиентного перехода. Применение 
градиента к обводке. Редактирование градиентной обводки. Создание и 
применение радиального градиента. Изменение цветов радиального градиента. 
Применение градиентов к нескольким объектам. Другие методы 
редактирования цветов градиента. Добавление прозрачности к градиентам. 
Создание переходов между объектами. Создание перехода с заданным числом 
шагов. Модификация перехода. Создание и редактирование плавных цветовых 
переходов 

Практические занятия: Работа с градиентами. Создание и применение 
линейного градиента. Изменение направления и угла градиентного перехода. 

Редактирование градиентной обводки. Создание и применение радиального 
градиента. Изменение цветов радиального градиента. Применение градиентов к 
нескольким объектам. Добавление прозрачности к градиентам. Создание 
переходов между объектами. Создание перехода с заданным числом шагов. 
Модификация перехода. Создание и редактирование плавных цветовых 
переходов. 

 

Раздел 4. Работа с кистями 

Теория: Работа с кистями. Использование каллиграфических кистей. 
Настройка кисти. Использование цвета заливки с кистями. Удаление мазков 
кисти. Использование объектных кистей. Рисование с помощью инструмента 
Paintbrush. Редактирование контуров с помощью инструмента Paintbrush. 
Создание объектной кисти. Редактирование объектной кисти. Использование 
кистей из щетины. Изменение параметров кисти из щетины. Рисование кистью 
из щетины Использование узорчатых кистей. Создание узорчатой кисти. 
Применение узорчатой кисти. Изменение атрибутов цвета кистей. Изменение 
цвета кисти с использованием метода окраски Tints. Изменение цвета кисти с 
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использованием метода окраски Hue Shift. Работа с инструментом Blob Brush. 
Рисование с помощью инструмента Blob Brush. Объединение контуров с 
помощью инструмента Blob Brush Редактирование с использованием 
инструмента Eraser 

Практические занятия: Работа с кистями. Использование 
каллиграфических кистей. Настройка кисти. Использование цвета заливки с 
кистями. Удаление мазков кисти. Использование объектных кистей. Рисование 
с помощью инструмента Paintbrush. Редактирование контуров с помощью 
инструмента Paintbrush. Создание объектной кисти. Редактирование объектной 
кисти. Рисование кистью из щетины. Использование узорчатых кистей. 
Создание узорчатой кисти. Применение узорчатой кисти. Изменение атрибутов 
цвета кистей Работа с инструментом Blob Brush. Рисование с помощью 
инструмента Blob Brush. Объединение контуров с помощью инструмента Blob 
Brush Редактирование с использованием инструмента Eraser 

 

Раздел 5. Применение эффектов 
Теория: Использование интерактивных эффектов. Применение эффекта. 

Редактирование эффекта. Стилизация текста с помощью эффектов. 
Редактирование фигур с помощью эффекта Pathfinder. Применение эффекта 
Offset Path. Создание объемного эффекта. Создание трехмерного объекта 
вращением. Изменение освещения трехмерного объекта. Проецирование 
символа на трехмерный объект. 

Практические занятия: Применение эффекта. Редактирование эффекта. 

Редактирование фигур с помощью эффекта Pathfinder.  Применение эффекта 
Offset Path. Создание объемного эффекта. Создание трехмерного объекта 
вращением. Изменение освещения трехмерного объекта. Проецирование 
символа на трехмерный объект 

 

Раздел 6. Применение атрибутов оформления и стилей графики 
Теория: Использование атрибутов оформления. Редактирование и 

добавление атрибутов оформления. Добавление дополнительной обводки. 
Добавление дополнительной заливки. Переупорядочение атрибутов 
оформления. Применение атрибутов оформления к слою. Использование 
стилей графики. Создание и сохранение стиля графики Применение стиля 
графики к объекту. Замена атрибутов стиля графики. Применение стиля 
графики к слою. Изменение стиля графики, примененного к слою. Применение 
существующих стилей графики. Применение нескольких стилей графики. 
Применение стиля графики к тексту. Копирование и удаление стилей графики. 
Создание графики для Всемирной паутины. Выравнивание объектов по 
пиксельной сетке. Фрагментация изображения. Выделение и редактирование 
фрагментов. Использование команды Save For Web. 

Практические занятия: Редактирование и добавление атрибутов 
оформления. Добавление дополнительной обводки. Добавление 
дополнительной заливки. Применение атрибутов оформления к слою. 
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Использование стилей графики. Создание и сохранение стиля графики 
Применение стиля графики к объекту. Изменение стиля графики, 
примененного к слою. Применение существующих стилей графики. 
Применение нескольких стилей графики. Копирование и удаление стилей 
графики. Создание графики для Всемирной паутины. Выравнивание объектов 
по пиксельной сетке. Фрагментация изображения. Выделение и редактирование 
фрагментов.  Использование команды Save For Web 

 

Раздел 7. Работа с символами 

Теория: Работа с символами. Использование библиотек символов 
программе Illustrator. Создание символов. Редактирование символа. Замена 
экземпляра символа другим символом. Изоляция отдельных экземпляров 
символа. Изменение дополнительных параметров символов. Использование 
инструментов для работы с символами Распыление экземпляров символов. 
Редактирование наборов символов с использованием инструментов для работы 
с символами. Копирование и редактирование наборов символов Сохранение 
иллюстраций в палитре Symbols и извлечение их. Проецирование символа на 
трехмерный объект Символы и интеграция с Adobe Flash. 

Практические занятия: Работа с символами. Использование библиотек 
символов программе Illustrator. Создание символов. Редактирование символа. 
Замена экземпляра символа другим символом. Изоляция отдельных 
экземпляров символа. Изменение дополнительных параметров символов. 

Использование инструментов для работы с символами Распыление 
экземпляров символов. Редактирование наборов символов с использованием 
инструментов для работы с символами. Копирование и редактирование наборов 
символов Сохранение иллюстраций в палитре Symbols и извлечение их. 
Проецирование символа на трехмерный объект Символы и интеграция с Adobe 

Flash. Создание анимации 

 

Раздел 8. Комбинирование графики Illustrator с файлами других 
приложений 

Теория: Работа с программой Adobe Bridge. Комбинирование 
иллюстраций. Векторная графика в сравнении с растровой. Импорт файлов 
Adobe Photoshop. Помещение файла Photoshop. Трансформирование 
помещенного изображения. Встраивание изображения Photoshop с 
композициями слоев. Коррекция цвета помещенного изображения. Наложение 
маски на изображение. Применение обтравочной маски к изображению. 
Редактирование маски. Маскирование объекта фигурой. Маскирование объекта 
несколькими фигурами. Создание непрозрачной маски. Редактирование 
непрозрачной маски. Захват образцов цвета из помещенных изображений. 
Связи изображений. Поиск информации о связи. Замена связанного 
изображения. Экспорт файла со слоями в формат программы Adobe Photoshop. 
Illustrator и Adobe InDesign, Adobe Muse, Adobe Fireworks и Adobe Flash 
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Практические занятия: Работа с программой Adobe Bridge. 
Комбинирование иллюстраций. Импорт файлов Adobe Photoshop. Помещение 
файла Photoshop. Трансформирование помещенного изображения. Встраивание 
изображения Photoshop с композициями слоев. Коррекция цвета помещенного 
изображения. Наложение маски на изображение. Применение обтравочной 
маски к изображению. Редактирование маски. Создание непрозрачной маски. 
Редактирование непрозрачной маски. Захват образцов цвета из помещенных 
изображений. Связи изображений. Поиск информации о связи. Замена 
связанного изображения. Экспорт файла со слоями в формат программы Adobe 
Photoshop. Illustrator и Adobe InDesign, Adobe Muse, Adobe Fireworks и Adobe 

Flash. Создание буклета 

 

Раздел 9. Промежуточная аттестация 

Подведение итогов образовательной программы, творческий отчёт. 
Выставка творческих работ учащихся. 

 

1.4. Планируемые результаты освоения программы 

 

По итогам освоения Программы  обучающиеся должны уметь: 

 компоновать объекты при создании макета; 
 владеть инструментами векторной программы для создания 

сложных рисунков; 
 совмещать векторные и растровые изображения за счет экспорта и 

импорта файлов. 
 создавать векторные объекты на основе законов и средств 

композиции; 
 применять возможности программы AdobeIllustrator для создания 

сложных фотоколлажей; 
 использовать возможности AdobeIllustrator (слои, выделение, 

фильтры и т.п.) для создания спецэффектов; 
 оперировать с многослойными изображениями, создавать, 

редактировать и трансформировать слои; 
 создавать графические документы и задавать их параметры, 

сохранять документы в различных форматах, копировать информацию из 
одного документа в другой; 

 разработать рекламный графический проект и довести его до 
печати. 
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2.2. Условия реализации программы 

 

Материально-техническое оснащение в рамках федерального 

проекта «Успех каждого ребёнка» национального проекта «Образование» в 

части создания новых мест дополнительного образования детей в 

образовательных организациях Нижегородской области: 
1. Ноутбук ученика VIP 2240 (2 шт.). 
2. Ноутбук учителя VIP 2140 (1 шт.). 
3. Графические планшеты (3 шт.). 
 

Для эффективной реализации Программы необходимы:  
 столы для компьютера; 
 компьютерные стулья; 
 шкафы для дидактических материалов, пособий; 
 специальная и научно-популярная литература для педагога и 

обучающихся; 
 канцтовары; 
 персональный компьютер (ноутбук) (на каждого участника) с 

техническими характеристиками на ниже: 
● процессор: Intel Core i5, Intel Core i5 9300H (2400 МГц) 

● объем оперативной памяти: 8 ГБ 

● накопитель: 256 ГБ 

● видеокарта: NVIDIA GeForce GTX 1650 (4 ГБ) 
● антибликовый экран: 17.3" (1920x1080) 

● IPS матрица 

 рабочее место педагога с техническими характеристиками на 

ниже: 
● видеокарта: NVIDIA Quadro P2000  

● процессор: Intel® Core™ i7-9700KF  

● материнскаяплата: ASUS TUF Z390-PLUS GAMING (WI-FI)  

● охлаждение: Be Quiet Dark Rock Pro 4 (BK022)  

● оперативнаяпамять: 2 x 16GB HyperX Predator RGB DDR4-3200  

● SSD накопитель: 500GB Samsung 970 EVO Plus  

● жесткий диск: 3TB SeagateBarraCuda 

● блок питания: 1000W Chieftec (APS-1000CB) 

● корпус Zalman Z3 PlusBlack 

● монитор DELL P2418D 

 мультимедийный проектор  

 короткофокусный (ультракороткофокусный); 
 принтер цветной светодиодный формата А3; 

 графический планшет с характеристиками на ниже: 
● интерфейс  USB  

● поддерживаемые ОС  Mac OS X 10.0 или выше, Windows 10, Windows 

8, Windows 7  
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● способ ввода  перьевой  

● размер рабочей области 260x170 мм 

● разрешение 5080 lpi 

● тип пера  беспроводное 

● чувствительность к нажатию  8192 уровня  

● сменные насадки    

● дополнительная информация ПО в комплекте    

● комплектация  8 сменных наконечников, зажим, документация, перо, 
USB кабель, подставка для пера 

● выход в сеть Internet. 

 

Программное обеспечение: 
 Операционная система Windows 7 Профессиональная или выше 

или аналог; 

 WinRAR или аналог; 

 Пакет офисных программ; 
 AdobePhotoshop или аналог; 

 Adobe Illustrator или аналог; 

 Adobe InDesign или аналог; 

 Adobe Acrobat Pro или аналог; 

 Любой браузер для интернет серфинга.  
 

2.3. Текущий контроль и промежуточная аттестация 
  

Освоение Программы, в том числе отдельной ее части и всего объема, 
сопровождается текущим контролем успеваемости и промежуточной 

аттестацией, которые осуществляются в соответствии с локальным актом 

МБУ ДО ДЮЦ «Контакт».   
Текущий контроль – это установление уровня освоения содержания 

компонентов какой - либо части дополнительной общеобразовательной 

программой в процессе его изучения обучающимися по результатам 

проверки.  
При текущем контроле отмечаются индивидуальные достижения 

каждого ребенка. Используя метод наблюдения и собеседования, необходимо 

понять, почему у обучающегося не получается та или иная операция, 
разъяснить, что он делает неправильно. Необходимо также обращать 

внимание на качество выполняемых работ.   
Текущий контроль успеваемости осуществляется после прохождения 

каждого раздела в форме контрольного занятия. 

При осуществлении дистанционной формы реализации 

образовательной программы текущий контроль осуществляется в режиме on-

line посредством электронной связи.  
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Для фиксирования результатов текущего контроля успеваемости 

используется 5-бальной системе оценки, в зависимости от количества 

правильно решенных задач.  
 

Количество баллов  Критерии оценки  

1 балл 0-2 правильно решенные задачи 

2 балла 3-4 правильно решенные задачи 

3 балла 5-6 правильно решенных задач 

4 балла 7-8 правильно решенных задач 

5 баллов 9-10 правильно решенных задач 

  

Результаты текущего контроля успеваемости обучающихся 

фиксируются в виде таблицы.  
 

Таблица   
результатов текущего контроля обучающихся   

  

  

№  
п/п  

Ф.И. 
обучающегося  
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Дата  Дата  Дата Дата Дата Дата Дата Дата 

1.      

  

        

2.      

  

        

  

Последствия получения неудовлетворительного результата текущего 

контроля успеваемости могут включать в себя проведение дополнительной 

работы с обучающимся, индивидуализацию содержания образовательной 

деятельности обучающегося, иную корректировку образовательной 

деятельности в отношении обучающегося.   
Текущий контроль успеваемости обучающихся анализируется при 

проведении промежуточной аттестации.  
Промежуточная  аттестация обучающихся проводится с целью 

определения индивидуального уровня освоения обучающимися Программы  

в целом.  
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Промежуточная  аттестация обязательна для всех обучающихся 

согласно списочному составу, утвержденному соответствующими приказами 

МБУ ДО ДЮЦ «Контакт».   
Формы промежуточной аттестации: презентация творческой работы, 

выполненной в графическом редакторе 

При осуществлении дистанционной формы реализации 

образовательной программы промежуточная аттестация осуществляется в 

режиме  on-line посредством электронной связи.  
Срок проведения промежуточной  аттестации: май. 

  Аттестация осуществляется в соответствии с графиком, утвержденным 

приказом директора.   
Промежуточную аттестацию осуществляет педагог детского 

объединения.   
 Результаты оценки знаний и умений обучающихся оформляются в 

виде протокола (форма определена локальным актом МБУ ДО ДЮЦ 

«Контакт»).  
  

Форма протокола  
  

ПРОТОКОЛ   

результатов промежуточной аттестации обучающихся  

по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе  

«Графический дизайн. Вторая ступень»  

МБУ ДО ДЮЦ «Контакт» за 20__- 20__ учебный год  

  

Дата проведения:  __________________________________  

Структурное подразделение: _________________________  

Ф.И.О. педагога: ____________________________________  

№ группы:__________________________________________  

Форма проведения: _________________________________  

  

 

№  

п/п  

  

Фамилия, имя 

обучающегося  

Критерии оценки уровня 

освоения программы  

Общий уровень освоения 

Программы  

            Количественный 

результат 

(проценты)  

Качественный 

результат  

(низкий, 
средний, 
высокий)  

1.                    

2.                    

  

Всего аттестовано _____  обучающихся.  
Из них:  
высокий уровень имеют  _____ чел.,  
средний уровень имеют  _____ чел.,  
низкий уровень имеют    _____ чел.  
  

Педагог дополнительного образования   ________________   (Ф.И.О.)  
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                                                                                 подпись                           

  

По каждому критерию педагогом в протоколе делается отметка (плюс 

или минус):   
«+» ставится при наличии критерия при оценке работы обучающегося;  
«-»  ставится при отсутствии критерия при оценке работы 

обучающегося.  
Количественный результат освоения дополнительной образовательной 

программы высчитывается по формуле:  
  

n= 
количество «+»  х 100  «  

количество критериев  ко  

где n – количественный результат освоения дополнительной 

образовательной программы.  
Система оценок при проведении промежуточной аттестации 

обучающихся предполагает три уровня освоения образовательной 

программы: низкий, средний и высокий:  
0-30 % - низкий уровень освоения Программы;  
31-80 % - средний уровень освоения Программы;  
свыше 80 % - высокий уровень освоения Программы.  
Наиболее отличившиеся обучающиеся по результатам обучения по 

рекомендации педагогических работников отмечаются за успешность в 

освоении Программы (показавшие по результатам аттестации высокий 

уровень освоения программы) и (или) активное участие в жизни объединения 

различными формами поощрения от МБУ ДО ДЮЦ «Контакт».  
 

2.4. Оценочные материалы 
 

Пакет контрольных заданий находится в электронном образовательном 

ресурсе.  

 

2.5. Методическое обеспечение 

 

Методы обучения: словесные, наглядные, практические, проектные. 
Формы проведения занятий: комбинированные, теоретические, 

практические, диагностические, лабораторные, контрольные, 
репетиционные, тренировочные, мастер-классы, самостоятельная и 

групповая продуктивная деятельность, проектная деятельность, проблемное 

изложение материала, с помощью которого дети сами решают возникающие 

познавательные задачи, конкурсы, соревнования, очные и заочные экскурсии, 
конференции, флеш-мобы, челленджи, акции, онлайн марафоны, квесты. 

Во время практических занятий основной задачей обучающихся 

является создание правильных моделей, т.е. моделей, в которых соблюдены 

принципы: 
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- параметричности − соблюдена возможность использования 

задаваемых параметров, таких как длина, ширина, радиус изгиба и т.д; 
- ассоциативности, то есть, соблюдена возможность формирования 

взаимообусловленных связей в элементах модели, в результате которых 

изменение одного элемента вызывает изменение и ассоциированного 

элемента. 
Методы обучения: 
1. Словесный: объяснение нового материала; рассказ обзорный для 

раскрытия новой темы; беседы с учащимися в процессе изучения темы.  
2. Наглядный: применение демонстрационного материала, наглядных 

пособий, карт, презентаций по теме. 
3. Практический: работа с картами, иллюстрациями, фотографиями, 

предметами из музейного фонда; природным материалом, выполнение 

учащимися определенных исследовательских заданий  

4. Игровой: создание специальных игровых заданий, моделирующих 

реальную жизненную ситуацию, из которой учащимся предлагается найти 

выход. 
 Технологии: 

1. Технология проблемного диалога. Обучащимся не только сообщаются 

готовые знания, но и организуется такая их деятельность, в процессе которой они 

сами делают «открытия», узнают что-то новое и используют полученные знания 

и умения для решения жизненных задач.  
2. Технология коллективного взаимообучения («организованный диалог», 

«сочетательный диалог», «коллективный способ обучения (КСО), «работа 

учащихся в парах сменного состава») позволяет плодотворно развивать у 

обучаемых самостоятельность и коммуникативные умения. 
3. Игровая технология. Игровая форма в образовательном процессе 

создаётся при помощи игровых приёмов и ситуаций, выступающих как средство 

побуждения к деятельности. Способствует развитию творческих способностей, 
продуктивному сотрудничеству с другими учащимися. Приучает к коллективным 

действиям, принятию решений, учит руководить и подчиняться, стимулирует 

практические навыки, развивает воображение. 
4. Элементы здоровье сберегающих технологий являются необходимым 

условием снижения утомляемости и перегрузки обучающихся. 
5. Информационно-коммуникационные технологии активизируют 

творческий потенциал учащихся; способствует развитию речи,  повышению 

качества знаний;  формированию, умения пользоваться информацией, выбирать 

из нее необходимое для принятия решения, работать со всеми видами 

информации и т.д. 
 

2.6. Управляемость программы 

 

2.6.1. В современных условиях программа может быть реализована в 

очной форме и дистанционно с помощью интернет-ресурсов на платформах 
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для проведения онлайн-занятий Zoom и Discord, а также в Skype, социальных 

сетях и с помощью электронной почты.  
2.6.2. Обучающиеся могут быть сформированы в группы одного 

возраста или разных возрастных категорий. 
2.6.3. В рамках Программы проводят как аудиторные, так и 

внеаудиторные (самостоятельные) занятия в объединениях (по группам, 
индивидуально или всем составом объединения).  

2.6.4. При реализации Программы при наличии условий и согласия 

руководителя объединения совместно с несовершеннолетними 

обучающимися могут участвовать их родители (законные представители). 
2.6.5. В рамках Программы педагог может организовывать и проводить 

массовые мероприятия, создавать необходимые условия для совместной 

деятельности обучающихся и родителей (законных представителей). 
2.6.6. Реализация Программы может сопровождаться созданием 

уникальных модулей и частей инфраструктуры в зависимости от профиля и 

возможностей образовательной организации. 
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2.7. Список литературы 

 

Нормативно-правовые акты и документы 

 

1. Конвенция о правах ребенка (принята резолюцией № 44/55 
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2. Конституция Российской Федерации. 

3. Национальная доктрина образования в Российской Федерации на 
период до 2025 года. 
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Федерации" (трудовое воспитание). 

7. Федеральный закон от 27.07.1998 года № 124-ФЗ «Об основных 
гарантиях прав ребенка в Российской Федерации». 

8. Стратегия национальной безопасности Российской Федерации (Указ 
Президента Российской Федерации от 2 июля 2021 г. № 400. 

9. Государственная программа Российской Федерации «Развитие 
образования (Постановление правительства Российской Федерации от 26 декабря 
2017 года № 1642). 

10. Указ Президента Российской Федерации от 07 мая 2018 года № 204 
«О Национальных целях и стратегических задачах развития Российской 
Федерации на период до 2024 года». 

11. Указ Президента Российской Федерации от 29 мая 2017 года № 240 
«Об объявлении в Российской Федерации Десятилетия детства». 

12. Национальный проект «Образование»: федеральные проекты 
«Успех каждого ребенка», «Цифровая образовательная среда», «Учитель 
будущего», «Молодые профессионалы», «Новые возможности для каждого», 
«Патриотическое воспитание», «Социальные лифты для каждого». 

13. Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р «Об 
утверждении Концепции развития дополнительного образования детей до 
2030 г. и плана мероприятий по ее реализации». 

14. Распоряжение Правительства РФ от 15 мая 2023 г. № 1230-р               
«О внесении изменений в распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 
г.                  N 678-р». 

15. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания 
личности гражданина России. 

16. Указ Президента Российской Федерации от 9 ноября 2022 г № 
809 "Об утверждении Основ государственной политики в укреплении 
традиционных российских духовно нравственных ценностей". 
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17. Стратегия  развития воспитания в Российской Федерации на период 
до 2025 года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации 
от 29 мая 2015 года № 996-р).  

18. Проект «Доступное дополнительное образование» (утвержден 
президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и 
приоритетным проектам, протокол от 30.11.2016 года № 11). 

19. Приказ Минпросвещения России от 27.07.2022 № 629 «Об 
утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 
деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

20. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03 
сентября 2019 года № 467 «Об утверждении Целевой модели развития 
региональных систем дополнительного образования». 

21. Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22 сентября 
2021 г. № 652н "Об утверждении профессионального стандарта "Педагог 
дополнительного образования детей и взрослых" (вступил в силу с 1 сентября              
2022 г. и действует до 1 сентября 2028 г.). 

22. Государственная программа Нижегородской области «Развитие 
образования в Нижегородской области на 2014-2016 годы и на период до 2022 
года» (утверждена Постановлением Правительства Нижегородской области от 
30.04.2014 № 301) 

23. Постановление Правительства Нижегородской области от 2 июня 
2023 года № 468 О внесении изменений в государственную программу "Развитие 
образования Нижегородской области", утвержденную постановлением 
Правительства Нижегородской области от 30 апреля 2014 г. № 301 

24. Распоряжение Правительства Нижегородской области от 12.09.2022    
№ 1057-р "О мерах по реализации Концепции развития дополнительного 
образования детей до 2030 года в Нижегородской области" 

25. Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении 
информации/Методические рекомендации по проектированию 
дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые 

программы)». 
26. Письмо Министерства образования Нижегородской области от 

30.05.2014 № 316-01-100-1674/14 «О направлении методических 
рекомендаций / Методические рекомендации по разработке ОП ОО ДО». 

27. СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 
требования к организации воспитания и обучения, отдыха и оздоровления 
детей и молодежи». 

28. Закон Нижегородской области от 01.08.2016 г. № 102-З                                
«О патриотическом воспитании граждан в Нижегородской области». 

29. Положение об организации и осуществлении образовательного 
процесса в Муниципальном бюджетном учреждении дополнительного 
образования «Детско-юношеский центр «Контакт». 

30. Положение о периодичности и порядке текущего контроля 
успеваемости и промежуточной аттестации учащихся Муниципального 
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бюджетного учреждения дополнительного образования «Детско-юношеский 
центр «Контакт». 

31. Положение о правилах приема учащихся в Муниципальное 
бюджетное учреждение дополнительного образования «Детско-юношеский 
центр «Контакт», их переводе, восстановлении и порядке отчисления. 

32. Положение о реализации дополнительных общеобразовательных 
программ с применением электронного обучения и дистанционных 
образовательных технологий в Муниципальном бюджетном учреждении 
дополнительного образования «Детско-юношеский центр «Контакт». 

 

Литература для педагога 

 

1. Гин, А. Приемы педагогической техники / А. Гин. − М.: Вита-

пресс,2009. 
2. Жданов, А. Flash5. Краткий курс / А. Жданов. − СПб: Питер,2001. 
3. Кнабе, Г.А. Photoshop CS2Эффективное руководство для 

новичков. Самоучитель / Г.А. Кнабе. − М.: НТ-пресс,2008. 
4. Колеватов, Н.М. Реализация возможностей медиаобразования в 

дополнительном образовании детей // Информатика и образование 

Ежемесячный научно-методический журнал. −  №12. − 2012. – С. 9-11. 

5. Комолова, Н.В. CorelDrawX8. Самоучитель / Н.В. Комолова Е.С. 
Яко в лев а. −М.: BHV, 2016. 

6. Леонтьев, Ю. CorelDRAW– 2000/ Ю. Леонтьев. − СПб: 
Питер,2000. 

7. Луций, С.А. Самоучитель PhotoShop7 / С.А. Луций.− СПб: 
Питер,2005. 

8. Маргулис, Д. Photoshop6 для профессионалов классическое 

руководство по цветокоррекции. /Пер. сангл./Ден Моргулис. − М:2001. 
9. Молочков,В.П.Компьютерная графика для Интернета. 

Самоучитель / В.П. Молочков.– СПб: Питер,2004. 
10. Сырых, Ю. Современный веб-дизайн. Настольный и мобильный / 

Ю. Сырых. − М.: Диалектика, 2014. 

 

 

Литература для обучающихся и родителей 

 

1. Леонтьев, Ю. CorelDRAW– 2000/ Ю. Леонтьев. −СПб:Питер,2000. 
2. Луций, С.А. Самоучитель PhotoShop7 / С.А. Луций. − СПб: 

Питер,2005. 
3. Маргулис, Д. Photoshop6 для профессионалов классическое 

руководство поцветокоррекции. /Пер. сангл./Ден Моргулис. − М:2001. 
4. Молочков В.П. Компьютерная графика для Интернета. 

Самоучитель / В.П. Молочков. – СПб: Питер,2004. 
5. Шерман, У. Скетчи. 50 креативных заданий для дизайнеров / 
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Уитни Шерман. – СПб.: Питер, 2015. 

 

Интернет-ресурсы 

 

1. Есенкова Е.А. Современное учебное занятиев учреждении 

дополнительногообразования детей [электронный ресурс] / Сайт metod-

kopilka.ru − Режим доступа:http://www.patriotvrn.ru/metod-kopilka− Загл. с 

экрана. 
2. Современные педагогические технологии в учреждении 

дополнительного образования детей (из опыта работы Л.А. Мацко) 
[электронный ресурс] / Сайт Муниципального автономного учреждения 

дополнительного образования Александровского района Оренбургской 

области «Центр развития» − Режим доступа:  http://alex-

cvr.ucoz.ru/Covrem_pedtex.doc. − Загл. с экрана. 
3. Уроки Photoshop (статьи и видео уроки по 

фотошопу)[электронный ресурс] / Сайт Уроки Photoshop− Режим доступа:  
https://photoshop-master.ru/articles/ − свободный. 

http://www.patriotvrn.ru/metod-kopilka
http://alex-cvr.ucoz.ru/Covrem_pedtex.doc
http://alex-cvr.ucoz.ru/Covrem_pedtex.doc
https://photoshop-master.ru/articles/

